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Plan studiéw licencjackich na Wydziale Eiz, kierunek ZARZADZANIE, profil praktyczny

cykl ksztalcenia: nabor w roku akadem. 2024/2025

Specjalnosci:
E-Commerce
Digital Marketing

stacjonarnie, niestacjonarnie

stacjonarnie, niestacjonarnie

Stacjonarnie = studia dzienne

Niestacjonarnie = studia zaoczne

Innowacje i przedsigbiorczo$¢ stacjonarnie, niestacjonarnie, online
Nowoczesna logistyka i zarzadzanie tancuchem dostaw stacjonarnie, niestacjonarnie
Zarzadzanie zasobami ludzkimi stacjonarnie, niestacjonarnie, online
Zarzadzanie w branzy gier wideo stacjonarnie, niestacjonarnie
Zarzadzanie w sporcie niestacjonarnie, online
Stacjonarne ne
Przedmiot Godziny [ECTS Rveor Godziny [ECTS
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SEMESTR I
Podstawy zarzadzania z 15 30 45 4 z 15 |20 35 4
Mikroekonomia E 15 15 30 60 6 E 10 15 20 45 6
Narzedzia matematyczne w zarzadzaniu E 15 30 45 6 E 15 20 35 6
‘Warsztat umiejetnosci migkkich z 30 30 3 4 20 20 3
1. Podstawy programowania I (pozostale) z 15 15 30 4 4 15 15 30 4
2. Globalny rynek gier wideo (Gam) z 30 z 20 20
Jezyk obcey I (angielski) Z 60 60 2 Z 40 40 2
Do wyboru 1 (1z2)
1. J. polski dla studentow bez znajomosci jezyka min. na poziomie B2 z 90 60 (kurs) 90 2 z 40 40 2
2. J. obey (inny) Y4 90 Y4 40
Zgodnie ze specjalnoscia:
1. Etyka w biznesie (EC) E 30 E 30
2. Wprowadzenie do marketingu interaktywnego (DM) z 30 z 30
3. Etyka w biznesie (IP) E 30 30 3 E 30 30 3
4. Psychologia w zarzadzaniu (Nlog) E 30 E 30
5. Psychologia w zarzadzaniu (ZZL) E 30 E 30
6. Monetaryzacja gier wideo (Gam) z 30 4 30
7. Etyka w biznesie (Sport) n.a. E 30
W-F z 30 30 0 n.a. n.a.
SEMESTR I - RAZEM: 420 30 295 30
SMESTER II
Makroekonomia E 15 15 30 60 6 E 10 15 20 45 6
Narzgdzia informatyczne z 30 30 4 z 20 20 4
Przedsigbiorczo$¢ 3.0 - biznes, odpowiedzialno$¢, wspolpraca z 7,5 22,5 30 6 z 2,5 17,5 20 6
Do wyboru 2 (1z3)
1. Socjologia (wszystkie, nie Gam) E 30 E 20 20 4
2. Gléwne wyzwania XXI wieku (wszystkie, nie Gam) E 30 30 4 20
3. Podstawy programowania II (nie Sport, nie Gam) 4 15 15 4 15 15 30
4. Virtual Reality (VR) i Augumented Reality (AR) w branzy gier (Gam) z 30 4 20
Zgodnie ze specjalnoscia:
1. Prowadzenie sklepow internetowych (EC) 30 20
2. Savoir vivre w biznesie (DM) 15 15 10 10
3. Warsztat umiejetnosci menedzerskich (IP) z 30 30 4 z 20 20 4
4. Savoir vivre w biznesie (Nlog) 15 15 10 10
5. Organizacja funkcji personalnej (ZZL) 30 20
6. Segmentacja rynku gier (Gam) 30 20
7. Warsztat umiejetnosci dzerskich (Sport) n.a. 20
Jezyk obcy I (angielski) z 60 60 2 4 40 40 2
Do wyboru 3 (1z2)
1. Kultura i j. polski E 60 60 4 E 40 40 4
2. J. obey (inny) 60 40
W-F
SEMESTR II - RAZEM: 300 30 235 30
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Podstawy prawa oraz ochrona wlasnosci intelektualnych z 15 15 2 z 15 15 2
Zarzadzanie strategiczne z 30 30 3 z 20 20 3
Podstawy sprzedazy (1 pol) z 15 15 2 z 15 15 2
Podstawy marketingu (2 pot) z 15 15 2 z 15 15 2
Podstawy finansow (1 pot) E 15 15 2 E 15 15 2
Finanse przedsigbiorstw (1 pot) z 15 15 2 z 15 15 2
Rachunkowos¢ zarzadcza (2 pot) z 15 15 3 4 15 15 3
Przedsigbiorstwo w otoczeniu spoleczno-gospodarczym E 30 30 3 E 30 30 3
Optymalizacja proceséw biznesowych z 30 30 3 z 20 20 3
Do wyboru 4 (1z3)
1. ESG w biznesie (pozostate) Y4 30 Y4 20
2. FinTech (pozostate) Y4 30 30 3 Y4 20 20
3. Zarzadzanie wiedzg (pozostale) E 30 E 20
4. Rola grafiki komputerowej w grach wideo (Gam) z 30 z 20
Zgodnie ze specjalnoscia:
1. Compliance w przedsigbiorstwie (EC) 30 20
2. Compliance w przedsigbiorstwie (DM) 30 20
3. Proces podejmowania decyzji (IP) z 15 15 30 3 z 10 10
4. Compliance w przedsigbiorstwie (Nlog) 30 20 20
5. Obszary zarzadzania kapitatem ludzkim (ZZL) 30 20
6. Rola fabuly w grach wideo (Gam) 30 20
7. Proces podejmowania decyzji (Sport) n.a. n.a. 10 10
Jezyk obey I (angielski) Z 60 60 2 Z 40 40
SEMESTR III - RAZEM: 300 30 240
SEMESTR IV
Analiza st i - projekt semestraln: z 15 15 4 z 10 10 a4
Praca projektowa: Analiza finansowa z 15 15 30 4 z 10 10 20 4
Zarzadzanie jakoscig z 15 15 30 4 z 15 10 25 4
Zarzadzanie logistyczne z 20 20 4 z 15 15 4
1. Zarzadzanie marketingowe (Badania marketingowe, strategie marketingowe i komunikacja z
marketingowa) (pozostale) z 15 30 a5 4 15 20 35 4
2. Rynek gier mobilnych na $wiecie (Gam) 45 35
Symulacje biznesowe (gra biznesowa) z 30 30 4 z 30 30
Zgodnie ze specjalnoscia:
1. Zarzadzanie projektami (EC) 30 20
2. Zarzadzanie projektami (DM) 30 20
3. Zarzadzanie projektami (IP) 30 20
4. Zarzadzanie projektami (Nlog) z 30 30 4 z 20 20
5. Zarzadzanie kompetencjami zawodowymi (ZZL) 30 20
6. Zarzadzanie projektami (Gam) 30 20
7. Zarzadzanie projektami (Sport) n.a. 20
Jezyk obey I (angielski) 4 60 60 2 4 40 40
SEMESTR IV - RAZEM: 260 30 0 195
SEMESTR V
Seminarium biznesowo-projektowe I z 30 30 3 z 30 30
30 20
30 20
Blok przedmiotéw specjalnoSci z 30 150 15 z 20 100
30 20
30 20
Jezyk obcy I (angielski) E 60 60 2 E 40 40
PRAKTYKI STUDENCKIE I Z 15 230 245 10 Z 15 230 245
SEMESTR V - RAZEM: 485 30 415
SEMESTR VI
Seminarium biznesowo-projektowe I1 z 30 30 11 z 30 30
Zachowania organizacyjne z 30 30 3 z 30 30
PRAKTYKI STUDENCKIE II 4 15 460 475 16 4 15 460 475
SEMESTR VI - RAZEM: 535 30 535
SEMESTR I - VI RAZEM: 2300 | 180 1915




